: E‘? 1-Ouvrir Badnet Team

sadiet | eamn
2- Sur la page d’accueil ( ou sinon dans «Nouveauy), aller chercher le
fichier au format xml ( donc décompressé) de la rencontre

. < 2016-05-14 » 2016-05-14
Organiser » Nouveau dossier :
Choix du fichier ¢ Favoris 1 Modifié le

Sélectionner le fichier contenant les données & importer, Ce fichier doit &tre au ! Bureau Ladolnem
format XML. II doit provenir soit du site BadMet soit du responsable des izl Emplacements récents

interclubs. Il peut aussi provenir d'une sauvegarde obtenue avec cet outil. ™ Ordinateur

Attention, toutes les données déja enregistrées seront supprimées avant le
traiternent du fichier,

Fichier

. Badminton
., CRI2015-2016
. Factures Club

. Factures tournoi
. Trésorerie Club
. Papiers officiels scannés

. Banques

L Télécharnements | |

Nom du fichier: QOstwald v | Al Files ~|

[ Quvrir |v]’ Annuler ]




Tu as ensuite la page d’accueil de ton tournoi. Tu peux modifier les
parametres ( notamment le nombre de terrains, dans «Parametres»
en haut a droite

Playoff d'accession a la nationale 3

lectionner la rencentre dans la liste déroulante au-dessus du terrain dédi€ a son déroulement. Utiliser les icones pour la gestion des rencontres, Des info-bulles sont renseignées pour ch
ste des joueurs. Les terrains sont déplagables : cliquer dans le terrain avec le bouton gauche, laisser le bouton enfoncé, déplacer le terrain, relacher le bouton.

- = - = - = - = - = - ]
Court 1 —- [8# court2 -~ |8 | court3 - @8 | Court4 o~ @ courts - |

Sélectionner la rencontre Aprés tu choisis tes rencontres dans le menu

liste des joueurs, Les terr , . . .
— ) déroulant. Attention, la mise en page est trompeuse: il
H il o o
- n’y a aucun rapport entre la rencontre que tu choisis

1330 et le terrain qui apparait juste au dessus

2 BCO
2 CEBA ]

Court1 |- - 00N

"1 DH1 t 1 &+

N*2 DH2 t 4



Selectionner la rencontre
liste des joueurs. Les terr

ECOCERA =
QS ExE
1

2 BCO 0
& CEBA 0

Court1 | —- [SEOEN

N°1 DH1 t 1 /% Journée interclubs

i
Joueur enregistrés

] £ Genre

En cliguant sur le club, tu as acces aux joueurs
enregistrés. Si certains manquent, tu peux les rajouter
manuellement en cliquant sur «ajouter un joueur»

]

=) Pour pointer un joueur, le sélectionner eff cliquant sur sa ligne puis utiliser e bouton Présent. Il est possible de sélectionner plusieurs joueurs. En ca
nom.

-

(-} Homme Femme Nom, prénw, licence Club Badminton Club Ostwald ~ [=] B Chercher

(11  Femme BROTONS Audrey
[ 2  Homme JANTZI Aurélien

[[] 3 Homme KLEIN Robin

[l 4 Homme MEER Arfan

[l 5 Homme MILIAN Pierre

|:| [ Homme  RICCIThomas

| 7 Femme  SAVA Berengére

[l 8 Homme SERRE Lionel

[l 9 Femme TAILFER Margot

Licence Catégorie  Surclassemer Miveau Action
00415625 Sén1l R4, R4 N3 Badminton Club Ostwald
00101463 Sén1l MN2,M1,N2 Badminton Club Ostwald
06792057 Jun 2 N3, N3, R4 Badminton Club Ostwald
00345142 Sén1 N3, N3, N2 Badminton Club Ostwald
004586668 Sénl RS, R4,R5 Badminton Club Ostwald
00436749 Sén1 M3, M2, N3 Badminton Club Ostwald
00100704 Vetl R6,R5,RS5 Badminton Club Ostwald
00100787 Vetl R6,R5,RS Badminton Club Ostwald
06564778 Cad1l R4, R4,R5 Badminton Club Ostwald

Arbitres

F‘age_ surl EH Enregistrements 1 -9 sur9

Affectez les arbitres aux équipes.



Selectionner la rencontre
liste des joueurs. Les terr

ECOCERA =

En cliguant sur le petit homme a coté du club, tu as
acces a la composition

R
S=BCO 0
2 CEBA 0
Court1 | - |EN

Composition de I' éguipe

Badminton Club Ostwald
N*1 DH1 t 1 &4 Les listes ne contiennent que les joueurs qui ont été pointés présents.
-}
3 5H1
-1 5H 2
-}

5H 3

MN*2 DHZ2 t 4 4 5D 1

DH1

DH 2

=]
=]
[+]
]
(=]
=]
[~]
=]
(=]
]
(=]
=]
(=]
=]




Selectionner la rencontre
liste des joueurs. Les terr

'BCOCEBA ™
QS Bem
13:30
2 BCO 0
2 CEBA
Court1 | —-—

Y

N*2 DH2 t 1 %

Pour démarrer un match, tu fais glisser le match avec
la petite croix vers le court sur lequel il se joue. Pour
saisir ensuite Ieﬁ résultats, tu cliques sur le petit

crayon

Sélectionner la rencontre dans la li

liste des joueurs. Les terrains sont

Eplagables: cliquer da

=]

V

BCO-CEBA [=] —
= S |
13:30
2 BCO 0
2 CEBA 0
Court1 | - SN

Court2 | 11:52 | 00:08

MN®1

DH1 t 4 # 4+
BCO-CEBA

N*2 DH2 t 1 » 4

N*3 DD1 t & 4

te déroulante au-dess

BCO-CEBA [=]
I =
13:30
2 BCO 0
2 CEBA 0 _
Court1 | —— |0 | courtz | 11530008 |
N°1 DH1 t & %
BCO-CEBA

N2 DH2 t 1 &4

e

-
-
)

]

e

N3 DD1 t 1



Une fois les demi-finales jouées, tu
sélectionnes les les matchs restants non

Playoff d'accession a la nationale 3 a _
définis. C’est mal foutus, mais les deux

Sélectionner la rencontre dans |a liste déroulante au-dessus du terrain dédié a son déro

F'lt“;_;_”"'“" "'qg”e’da”_s'e——“”"te"a'” . - apparaissent sous «Finale». Pour les

Qraxm différencier, j’ai arbitrairement mis la petite

r 1600 €— finale a 16h00 et la grande finale a 16h30.

courtt | - [ | con2 | - NN | cons | - S C’est juste pour les différencier, une fois tes
equipes rentrées, tu peux modifier les
horaires.

N*1 DH1 T & » &
=

=

=

=

KIEA Rl Aa . s

D e T Pour parametrer la rencontre, tu cliques sur

le petit stylo

Sélectionner la rencontre dans la liste déroulante au-des n dedie a son déro
liste des joueurs. Les terrains sent dépla er dans le terrain avec le bouton gi

Madification de INgencontre

Play-Offs d*AccesNgn Nationale 3 - Poule unigue

Finale

Equipe hote Badminten Club Ostwald lz‘

Equipe visiteur | Colmar B.ra. i

N*1 DH1 t & » % Heure 16:00

-

- -
-

RIEA PIIA s s




Ensuite tout se passe comme une des rencontres précédentes, Pour chaque rencontre si tu
veux imprimer des documents tu cliques sur la petite imprimantes, plusieurs choix sont

toujours disponibles

Playoff d'accession a la nationale 3

Sélectionner la rencontre dans |a liste déroulante au-dessus du terrain dédié a son déro
liste des joueurs, Les terrains sont déplagables : cliquer dans le terrain avec le bouton gi

12" J— E- =

KEA PIIA s s

Ne pas oublier d’enregistrer régulierement
Playoff d'accession a la nationale 3 - e

Sélectionner la rencontre dans la liste déroulante au-dessus du terrain dédié 3 son déroulement. Utiliser les icones pour la gestion des rencontres. Des info-bulles sont renseignées pour chacune d'elles. Cliquer sur le nom des équipes pour afficher la

liste des joueurs, Les terrains sont déplacables: cliquer dans le terrain avec le bouton gauche, laisser le bouton enfonce, déplacer le terrain, relacher le bouton.
Court1 | —— |8 court2 | - [ | Cout3 | —— B8 | cCourt4 | - B & couwts | - |EESE



